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MOTORA FINA 

1. LRota (gira) la mano su nirio al intentar abrir una puerta, darle cuerda a 
un juguete, jugar con un trompo, o poner y quitar una tapa de un 
frasco?

2. Despues de observarlo/la a Ud. dibujar una linea de 
arriba abajo en una hoja de papel con un lapiz, una 
crayola, o una pluma, pidale a su nirio que haga una 
linea como la suya. No lo deje dibujar encima de la
suya ni usar papel transparente. lSu nirio dibuja una
linea vertical, copiando lo que Ud. hizo?

3. 

4. 

lSabe meter un cordon (o agujeta) por el agujero 
de objetos pequenos como cuentas de madera, 
sopa de macarrones o de rueditas, o por los 
agujeros de los zapatos? 

Despues de observarlo/la a Ud. dibujar una linea 
de un lado al otro de la hoja de papel, pidale a su 
niria que haga una linea como la suya. No la deje 
dibujar encima de la suya ni usar papel transparente. 
lSu niria dibuja una linea horizontal, copiando lo 
que Ud. hizo? 

5. Despues de observarlo/la a Ud. dibujar un circulo,
pidale a su nirio que dibuje un circulo como el suyo.
No lo deje dibujar encima del suyo ni usar papel
transparente. LSU nirio dibuja un circulo, copiando lo
que Ud. hizo?

Marque "si'' 

Marque "todavia no" 

Marque "sl" 

Marque "todavia no" 

Marque "si" 

Marque "todavia no" 

6. LSabe darle la vuelta a las hojas de un libro una por una? 

RESOLUCION DE PROBLEMAS 

1. Mientras su nirio se mira en un espejo, preguntele: 
"LD6nde esta _ __ ?" (Diga el nombre de su 
niiio.) LSe seriala en el espejo? 

2. Si quiere algo que no alcanza, Lbusca su niria una silla o una caja para 
subirse encima y alcanzarlo? (Por ejemplo, para agarrar un juguete que
esta en el mostrador de la cocina, o para "ayudarle" a Ud. en la 
cocina.) 
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RESOLUCION DE PROBLEMAS (continuaci6n) 

3. Mientras su niiia lo/la observa, ponga cuatro objetos

4. 

com
1
o
1 

unos cu�os o unos car
d
rito

1
s en lfnea re

6
�ta. 

·

�
-- _· 
·. ·: 

•1,llo a intenta 1mitar, ponien o os cuatro o Jetos _ 
en lfnea recta tambien? (Tambien puede usar 
carretes de hilo, unas cajitas u otros juguetes.) 

Al seiialarle esta figura y preguntarle a su niiio, "lOue es?", 

�-· 
-.,_

•
ldice una palabra que se refiera a una persona o a un ser 
que se parezca a una persona? (Marque "si" si da una res-
puesta como "muiieco de nieve", "niiio", "seiior0

, "ni'1a 11

, 

"papa", "astronauta", o "mono".) Escriba la respuesta de su 
niiio a continuaci6n: 

5. Si Ud. le dice a su niiia, "Di 'siete tres"', uepite unicamente los dos
numeros en el mismo orden? Ud. no debe repetir las numeros. Si es 
necesario, intente otro par de numeros, por ejemplo, "Di 'ocho dos"'.
(Su niiia solo tiene que repetir una serie de dos numeros para que Ud. 
pueda marcar "si" en esta pregunta.) 

6. Despues de hacer un dibujo o trazar un garabato, lie dice su niiio lo
que acaba de dibujar? (Ud. le puede decir, "Cuentame a/go sabre tu
dibujo", o "tOue dibujaste?")

SOCIO-INDIVIDUAL 

1. Si Ud. hace algunos de los siguientes gestos, lSU niiia intenta imitar al
menos uno de ellos?

Q a. Abrir y cerrar la boca. 

Q b. Abrir y cerrar los ojos. 

Q c. Jalarse la oreja.

Q d. Tocarse la mejilla.

2. A la hora de comer, lSU niiio se mete la cuchara en la boca sin que se le
caiga mucha comida?

3. lSu niiia empuja un carrito con ruedas, un cochecito de bebe u otro
juguete con ruedas, evitando chocar con las cosas y saliendose en
reversa de un rinc6n si no puede girar?

4. lSu niiio se pone el abrigo, su chaqueta, o su camisa sin ayuda?

5. Si Ud. le ayuda a ponerse los pantalones, metiendo sus pies primero,
lSU niiia se los sube hasta la cintura?

6. Si Ud. le pregunta a su niiia, "lOu ien esta ahf?" cuando se ve en el
espejo, lcontesta "yo" o dice su nombre?
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Cuestionario de 30 meses pagina 6 de 7 

OBSERVACIONES GENERALES 

Los padres y proveedores pueden utilizar el espacio despues de cada pregunta para hacer comentarios adicionales. 

1. i,Cree Ud. que su nino/a oye bien? Si contesta "no", explique:

2. i,Cree Ud. que su nino/a habla igual que los otros ninos de su edad? Si contesta

"no", explique:

3. i,Puede Ud. entender casi todo lo que dice su nino/a? Si contesta "no", explique: 

4. i,Otras personas pueden entender la mayor parte de lo que dice su nino/a? Si 
contesta "no", explique:

5. i,Cree Ud. que su nino/a camina, corre, y trepa igual que los otros ninos de su edad? 
Si contesta "no", explique: 

0 51 
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